Приветственное слово (представься)
Тема мастер - класса: «Интерактивные игры: ключ к успеху развития детей дошкольного возраста»
Цель моего мастер-класса: повышение у педагога интереса к использованию интерактивных игр в образовательном процессе для развития познавательного, речевого и физического развития. 
Задачи: 
- стимулирование интереса для внедрения современных инновационных технологий в образовательный процесс;
- демонстрация различных видов интерактивных игр и их направленности в развитии у детей
- создать условия для обмена опыта и идеями среди педагогов 
Оборудование: проектор, компьютер, интерактивная доска, столы, стулья, ватман (на каждый стол), карандаши цветные, клей-карандаш, ножницы, распечатанные шаплоны на любую лексическую тему.
Ход работы:
Введение.
«Нужно бежать со всех ног, чтобы только оставаться на месте, а, чтобы куда-то попасть, надо бежать как минимум вдвое быстрее» — цитата из книги «Алиса в Стране чудес» Льюиса Кэрролла.
Давайте вспомним, что еще 10 лет назад это была фантастика, а сейчас реальность. Здесь и сейчас мы должны совершенствовать тайны своей педагогической работы. Все мы совершенствуем свои возможности в новых информационных технологий и для своей работы я открыла мир интерактивных игр. 
Интерактивные игры относятся к медиадидактике! 
Она решила массу моих проблем. Это не вторичный материал, а создание авторских и применение уже разработанных интерактивных заданий по всем областям. А вы хотите научить детей работать с цифровыми технологиями и в тоже время развивать их? Хотите и я хочу! А сделать образовательную деятельность воспитателя более интересной и эффективной? (ответы)
Тогда добро пожаловать на мой мастер-класс!!!
Практическая часть.
Для начала нам нужно выбрать фокус-группу. Выбирать будем необычным способом. По цвету одежды.
Три стола на них ватман и заготовки для изготовления интерактивной игры, бери три направления речевое, познавательное и физическое.
Задание. Три стола – три образовательные области. Создайте свою игру, которую бы Вы реализовали в интерактивен.  
Работа с фокус-группой. Предлагаю Вам поиграть в интерактивные игры, созданные мной. 
Представление работ.
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Интересный прием, в форме Синквейна (пятистишья), который является моментом соединения, старого знания с новым – осмысленным, пережитым, выстроенным. 
1. Первая строка: одно слово (существительное), которое обозначает предмет или явление, о котором пойдёт речь, это тема синквейна.  
2. Вторая строка: два слова (прилагательные), они описывают признаки и свойства упомянутого мастер-класса.  
3. Третья строка: три слова (глаголы), которые выражают характерные действия мастер-класса. 
4. Четвёртая строка: фраза из 4 слов, выражающая личное отношение автора синквейна к описываемому мастер-класса. 
5. Пятая строка: одно слово (существительное, наречие и т. д.) — вывод, в котором автор должен отобразить суть мастер-класса. 

